Programa «Hola Mundo» en
Python

iQué es un Programa Hola Mundo y
por qué empezar por aqui?

Cuando uno se inicia en la programacidén, sea cual sea el
lenguaje, la tradicidn marca que lo primero que hagamos es un
«Programa Hola Mundo». Este es un ejercicio simple que tiene
un solo propésito: mostrar en pantalla la frase «Hola Mundo».
Puede sonar demasiado basico, pero es aqui donde inicia la
magia del aprendizaje.

Un Programa Hola Mundo es, en esencia, el saludo inicial entre
td y el nuevo lenguaje de programacién. Es como aprender a
decir «hola» en un idioma desconocido. Por ejemplo, en Python,
el codigo para este programa es tan sencillo como:

o -

include

int main() {

printf("Hola Mundon");
return 0O;

}

Como ves, el ejercicio es el mismo, pero la manera de
expresarlo varia. Comparar estos ejemplos nos ayuda a apreciar
la diversidad de los lenguajes de programacién y a entender
por qué Python es tan recomendado para iniciarse en este
campo: mas que una simple frase, «Hola Mundo» es el umbral que
nos invita a explorar el vasto universo de la programaciodn. Y
asi, con estas primeras palabras, comenzamos a construir desde
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lo mas basico hasta llegar a programas que pueden llevar a
cabo tareas maravillosamente complejas. iBienvenido al inicio
de una gran aventura!

Pasos para Escribir tu Primer Hola
Mundo en Python

{Te has preguntado alguna vez como iniciar en el fantastico
mundo de la programacidén con Python? Tranquilo, que aquil te
acompafio en este primer viaje donde juntos vamos a desvelar el
misterio detras del clédsico «Hola Mundo». Este pequefio pero
poderoso programa es como una especie de rito de iniciacidn
para cualquier programador. Es emocionante, ¢éverdad? Venga,
pongamonos manos a la obra y veamos como puedes escribir esas
palabras magicas en tu pantalla.

Instalacion del Interprete de Python

Antes de sumergirnos en el cdédigo, necesitamos asegurarnos de
que tienes Python instalado en tu sistema. Es como asegurar
que tienes pinturas y pinceles antes de empezar a pintar tu
obra maestra. Si aun no lo tienes, puedes descargarlo desde la
pagina oficial de Python. Una vez instalado, podras acceder al
intérprete de Python desde tu terminal o consola de comandos
con solo escribir python o python3, dependiendo de tu sistema.

Escribiendo el Cdédigo en un Editor de
Texto

Ahora que estamos listos para programar, abre un editor de
texto. Puede ser algo tan simple como el Bloc de notas de
Windows, o algo mas avanzado como Visual Studio Code. No te
preocupes por los detalles aqui; lo importante es que te
sientas coémodo. En tu nuevo archivo, escribe 1la siguiente
linea de co6digo: print(«Hola Mundo»). Eso es todo, has escrito
tu primer comando en Python. Guarda tu archivo con la
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extensién .py, por ejemplo, holamundo.py. Asi le indicas al
sistema que se trata de un script de Python.

Ejecutando tu Script de Python

Ya casi estamos, épuedes sentir la emocidén? Vamos a ejecutar
tu script para ver las palabras «Hola Mundo» cobrar vida en tu
pantalla. Abre la terminal o consola de comandos y navega
hasta el directorio donde guardaste tu archivo. Esta parte
puede ser un poco diferente segun tu sistema operativo, pero
no te preocupes, es mas sencillo de lo que parece. Una vez
estés en el directorio correcto, ingresa el comando python
holamundo.py o python3 holamundo.py y presiona enter. iVoila!
Si todo ha ido seglin lo planeado, deberias ver Hola Mundo
impreso en la consola. iFelicidades!
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Play on YouTube

Te lo dije, programar en Python no es nada de otro mundo. Con
pasos sencillos y un poco de paciencia, acabas de dar tu
primer gran paso en este apasionante camino. No subestimes el
poder de estas dos palabras; arrancar con «Hola Mundo» te abre
las puertas a infinitas posibilidades. Ahora que has
comenzado, {hasta donde llegara tu curiosidad y creatividad?
Sigue explorando y aprendiendo, porque este es solo el
comienzo. iSigue adelante!

Errores comunes al programar Hola
Mundo y coémo resolverlos

Como alguien que 1lleva anos programando en Python, me he
encontrado una y otra vez con gente que se topa con errores al
intentar escribir su primer programa: el clasico «Hola Mundo».
Esto puede ser frustrante, ipero no te preocupes! La mayoria
de estos errores son faciles de corregir una vez que sabes qué
buscar.
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Uno de los errores mas tipicos es una equivocacion en 1la
sintaxis. Python es un lenguaje que valora la claridad y una
estructura limpia, por 1o que un punto y coma de mds o una
comilla que falta pueden causar problemas. Por ejemplo,
podrias escribir Print('Hola Mundo') con la ‘P’ en maylscula,
lo cual generard un error, porque Python diferencia entre
mayusculas y mindsculas. La forma correcta es con ‘print’ todo
en mindsculas: print('Hola Mundo'). Pequefios detalles como
este hacen la diferencia.

Otra trampa comin es no entender cémo funcionan los entornos
en Python. Puede que hayas escrito el cdédigo correctamente,
pero si estas utilizando un entorno virtual que no tiene
Python instalado, o te encuentras en el directorio equivocado,
tu consola te va a saludar con un error en lugar de ‘Hola
Mundo’. AseglUrate de que estas trabajando en el directorio
correcto y que tu entorno virtual estd activo y configurado
correctamente.

Ejemplos practicos de errores

Para ilustrar mejor estos puntos, aqui tienes un ejemplo
incorrecto que podria introducir un novato en su terminal o
editor de cédigo:

o -

print('Hola Mundo')

Como ves, la diferenciacién entre mayusculas y minudsculas y la
eliminacion del punto y coma, que no es necesario en Python,
resuelve el error. Recuerda, estos contratiempos son parte del
aprendizaje y con la prdctica se vuelven faciles de reconocer
y corregir.



Python vs C++ en 2023 | ¢Cual
Elegir?

Rendimiento y velocidad: cuando
elegir C++ en lugar de Python

Cuando hablamos de performance y velocidad, estamos tocando
uno de los aspectos mas criticos y diferenciadores entre
lenguajes de programacion. Y aqui es donde C++ suele llevarse
los aplausos. 0Os lo voy a explicar sin rodeos: C++ es un
lenguaje compilado, 1o que significa que se traduce
directamente en instrucciones que la maquina puede ejecutar,
mientras que Python es interpretado. Pero, équé implica esto
en la practica? Imaginad que tenemos que realizar operaciones
matemdticas complejas o manipular datos a nivel de bits; esto
es pan comido para C++, ya que permite una gestidén mas cercana
a los recursos del sistema.

Pongamos un ejemplo sencillo: suponed que queremos implementar
un algoritmo para ordenar una lista de millones de numeros. En
Python, podriamos usar su funcidén integrada sorted(), que es
bastante eficiente para muchos casos. Pero si usamos C++,
podriamos optar por el algoritmo de ordenacién rdapida
(Quicksort) y afinar cémo gestiona la memoria. Esto se traduce
en una enorme ganancia en términos de velocidad. Asi que, si
estamos desarrollando una aplicacién que requiere la mdxima
eficiencia en tiempo de ejecucién o si estamos abordando
problemas de alta complejidad computacional, como los que
encontramos en el desarrollo de videojuegos o la programaciodn
de sistemas embebidos, C++ sera nuestra opcidn ganadora.
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¢Qué pasa con las aplicaciones de tiempo real?

Aqui 1la eleccién tiende a inclinarse hacia C++. En estos
casos, necesitamos una latencia minima y tiempos de respuesta
garantizados. Por ejemplo, si estamos programando el sistema
de frenado de un automévil autdénomo, cualquier retraso, por
minimo que sea, podria tener consecuencias catastroficas. C++
brinda esa precisién milimétrica en control y tiempo que tales
aplicaciones demandan. No es que Python no pueda usarse en
sistemas embebidos, pero la naturaleza de C++ nos da un
control mds granular sobre los recursos del hardware, lo que
es crucial para este tipo de aplicaciones.

Ahora, esto no significa que debamos descartar a Python. En mi
experiencia, resulta ser una herramienta excepcional para
prototipado rdpido y desarrollo 4agil, gracias a su sintaxis
clara y sus numerosas bibliotecas. Pero cuando el foco esta en
la optimizacidén y el rendimiento puro, especialmente en
contextos de computacién cientifica, simulaciones y motores de
videojuegos, es usual que optemos por C++. Al fin y al cabo,
seleccionar entre uno u otro lenguaje es como elegir 1la
herramienta adecuada para el trabajo; dependiendo del proyecto
y sus necesidades especificas, C++ puede ser el aliado que nos
lleve a la linea de meta con la velocidad que buscamos.

Python: Facilidad de uso y
curva de aprendizaje amigable
para principlantes

Python ha ganado popularidad no solo por su versatilidad vy
potencia, sino también por su excepcional facilidad de uso,
convirtiéndolo en un lenguaje ideal para aquellos que dan sus
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primeros pasos en la programacion.

Facilidad de Uso Intuitiva

Una de las razones fundamentales detras de la eleccién de
Python como lenguaje para principiantes es su sintaxis legible
y clara. La sintaxis de Python se asemeja al lenguaje humano,
lo que facilita la comprensidén y escritura de cdédigo. Los
principiantes pueden concentrarse en 1Llos <conceptos
fundamentales de programacidén sin verse abrumados por detalles
sintdcticos complicados.

Curva de Aprendizaje Gradual

Python ofrece una curva de aprendizaje gradual, permitiendo
que los recién llegados asimilen conceptos clave antes de
abordar temas mas avanzados. La comunidad Python también
proporciona una abundancia de recursos educativos, tutoriales
y documentacién accesible que facilitan el proceso de
aprendizaje.

Bibliotecas Abundantes y Comunidad Activa

La amplia gama de bibliotecas en Python simplifica tareas
comunes, permitiendo a los principiantes aprovechar soluciones
existentes en lugar de crear cddigo desde cero. La comunidad
activa de Python ofrece un entorno de apoyo, donde 1los
principiantes pueden hacer preguntas, compartir experiencias y
aprender de otros programadores.

Python y C++ en 1la 1industria:
analisis de sus roles en el
ecosistema tecnolodgico

En la constelacidén de lenguajes de programacién, Python y C++
brillan con luz propia en las galaxias industriales. Cada uno



de estos gigantes desempefa roles fundamentales, y su
influencia es indiscutible cuando de desarrollo tecnoldgico se
habla.

Python, por un lado, es la estrella de la facilidad y la
rapidez. Se ha convertido en el mejor amigo de 1los
desarrolladores gracias a su sintaxis intuitiva que facilita
escribir menos y hacer mas. En el ambito del aprendizaje
automatico y la ciencia de datos, Python es rey. Herramientas
como TensorFlow o Pandas, por ejemplo, muestran su potencia.
Echemos un vistazo a un fragmento de cddigo con Pandas:

o -

include <Box2D/Box2D.h>

b2World world(b2Vec2(0.0f, -10.0f));

b2BodyDef groundBodyDef;
groundBodyDef.position.Set(0.0f, -10.0f);
b2Body* groundBody = world.CreateBody(&groundBodyDef) ;

Mientras Python te permite despegar rapidamente con tus ideas,
C++ esta alli asegurandose de que tengas el control y la
precisidn necesarios para gestionar cada byte y cada ciclo de
procesador.

No es de extrafnar que estos dos lenguajes continlen siendo
piezas angulares en la infraestructura tecnoldgica actual.
Desde inteligencia artificial hasta motores graficos, 1la
versatilidad es evidente. La belleza de esta diversidad radica
en que hay un lenguaje para cada necesidad y tipo de problema
a solucionar. No se trata de quién es mejor, sino de como cada



uno en sus fortalezas contribuye al avance tecnoldgico de
maneras Unicas y especializadas.

Historia de Python

Origenes de Python: Su Creacidn y
el Pensamiento detras del Lenguaje

Como desarrollador enamorado de la simplicidad y 1la
legibilidad del cdédigo, creo en compartir mi pasidén por
aquellos lenguajes de programacidén que marcan la diferencia. Y
si hablamos de marcar la diferencia, no podemos dejar de lado
a Python, un lenguaje que se ha convertido en mi herramienta
predilecta y en la de innumerables desarrolladores alrededor
del mundo. Quisiera contarles un poco sobre cémo nacié este
lenguaje y la filosofia que lo impulsa.

Python fue creado a finales de los ochenta por Guido van
Rossum, un programador conocido por su continua busqueda de
eficiencia y legibilidad en el cdédigo. Durante su estancia en
el Centrum Wiskunde & Informatica (CWI) en los Paises Bajos,
Guido comenz6é a trabajar en Python durante su tiempo libre,
buscando un sucesor del lenguaje ABC que fuera capaz de
manejar excepciones y que 1interactuara con el sistema
operativo Amoeba. Lo que comenzdé como un proyecto de Navidad
en 1989, pronto se transformaria en un lenguaje de
programacion revolucionario que combina claridad con poder.

Filosofia de Diseino de Python

Lo que mas me atrajo de Python fue su filosofia de diseifio,
centrada en la simplicidad y la eficiencia. A menudo resumida
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en el poema «The Zen of Python», esta filosofia subraya la
importancia de que el cédigo sea legible y conciso. Creo
firmemente que el cdédigo debe escribirse para ser entendido
por los humanos, no solo por las maquinas, y Python encarna
esta idea a la perfeccién.

La simplicidad de Python se evidencia en su sintaxis intuitiva
y en la posibilidad de expresar conceptos complejos de manera
comprensible. Por ejemplo, cuando queremos definir una funcién
para calcular el factorial de un nilmero, podemos hacerlo de
manera clara y precisa:

o -

cuadrados = [x**2 for x in range(1l, 11)

Este cdédigo no solo es compacto, sino que también refleja la
claridad y la capacidad de Python para condensar ideas sin
sacrificar la legibilidad. Y asi, cada dia me encuentro
escribiendo y refactorizando coédigo en Python, siempre
asombrado por la forma en que este lenguaje hace que la
programacion sea accesible, divertida y profundamente humana.

Desarrollo y Evolucion de Python a
lo Largo de los Anos

Como ferviente entusiasta de la programacién y especialista en
Python, es fascinante observar cémo este lenguaje de
programacion ha crecido y madurado a lo largo de los afos.
Desde su nacimiento en la década de los 90, Python se ha
convertido en uno de los lenguajes de programacidén mas
populares y versatiles en el mundo del desarrollo de software.

Con su sintaxis clara y su filosofia de cédigo legible, Python
ha facilitado que programadores de todos los niveles
participen activamente en el desarrollo de proyectos



complejos. Incluso aquellos que apenas estan comenzando pueden
sentirse cémodos con el lenguaje, gracias a su disefo
intuitivo.

Evolucidn de las Versiones y
Caracteristicas

Inicialmente, Python captdé la atencidén de la comunidad de
cddigo abierto por su enfoque modular y la reutilizacidn de
codigo. Esto se debe a que su creador, Guido van Rossum, tuvo
la visién de que la eficiencia del desarrollador era mas
valiosa que la del cédigo, en un cambio significativo en el
enfoque de la programacién. A 1o largo de los afos, hemos
visto cdémo cada nueva version de Python trae consigo una serie
de mejoras y caracteristicas que fortalecen este principio.

Basta con ver cémo versiones mayores como Python 2 y Python 3
presentaron cambios que, aunque sutilmente disruptivos, han
marcado hitos en su evolucidén. Por ejemplo, la transicién de
Python 2 a Python 3 se enfoco en limpiar el lenguaje y hacerlo
mas consistente, pero para muchos de nosotros significé la
necesidad de adaptar nuestro cdédigo a una nueva syntax, como
cuando pasamos de usar print con sintaxis de instruccidn a
usarlo con sintaxis de funcién:

Ry . B . . | W

import pandas as pd

df = pd.read csv('datos ejemplo.csv')

media = df['edad'].mean()
print(f"La edad promedio es: {media:.2f}")




La comunidad de Python ha acompafado su evolucidn con una
extensa documentacién y tutoriales, multiplicando 1las
posibilidades de aprendizaje y colaboracién. Y asi, generaciodn
tras generacién de desarrolladores, hemos sido testigos vy
participes de la evolucidn de este magnifico lenguaje de
programacién, viéndolo adaptarse y expandirse con cada desafio
que la industria tecnolégica presenta.

Python en la Actualidad:
Aplicaciones e Influencia en 1la
Tecnologia Moderna

Como entusiasta y desarrollador en el universo de la
programacion, no puedo evitar emocionarme al hablar de como
Python ha permeado las facetas mds innovadoras del sector
tecnoldégico. Desde sus inicios, Python ha demostrado una
versatilidad admirable, adaptandose y evolucionando
constantemente para responder a las necesidades de un mundo en
constante cambio. Vamos a sumergirnos en el impacto real de
Python que es palpable a través de numerosas aplicaciones
actuales.

Inteligencia Artificial vy Machine
Learning

Python se ha convertido en un lenguaje clave para desarrollar
sistemas avanzados de inteligencia artificial (IA) y machine
learning (ML). Esto se debe a sus librerias especializadas,
como TensorFlow y PyTorch, que simplifican la creacién de
algoritmos complejos. Por ejemplo, en el ambito de la visién
por computadora, al implementar TensorFlow, he podido disenar
modelos capaces de reconocer y clasificar imagenes con una
precisién asombrosa. Aqui un fragmento de cdédigo que ilustra
esta aplicacién:



from django.http import HttpResponse
from django.shortcuts import render

def index(request):

return render(request, 'index.html', {'mensaje': 'iHola,
Python en la actualidad!'})

Automatizacidén y Scripting

Por dltimo, no puedo dejar de mencionar la influencia de
Python en la automatizacidén y el scripting, lo que me ha
ahorrado incontables horas de trabajo redundante. Con Python,
escribo scripts para automatizar tareas desde el manejo de
archivos hasta el scraping web. Por ejemplo, he utilizado la
libreria pandas para automatizar el analisis de datos:



